Explorerlalune

ANALYSE rinformation de la NASA concernant les indicateurs d’apesanteur et le rdle qu'ils
jouent lors des voyages spatiaux. Qu'apprend I'équipage grace a cet objet léger qui
flotte a lI'intérieur de la capsule spatiale? Pourquoi est-il important de disposer d’'une
confirmation visuelle en temps réel indiquant que le vaisseau spatial a atteint la
microgravité (également appelée gravité zéro ou environnement en apesanteur)?

ASSOCIE tes diirectives de la NASA concernant ces objets non scientifiques a la flexibilité créative qui offre des
possibilités quant a leur apparence. lIs doivent étre petits et Iégers, et pouvoir étre fixés a l'intérieur du vaisseau
spatial a l'aide d’'une ficelle. lls ne doivent pas avoir de bords tranchants. Ces objets sont souvent fantaisistes et
symboliques pour les astronautes, leur rappelant leur foyer, leur communauté ou un élément ayant une signification
personnelle. Les indicateurs d’apesanteur sont également congus pour captiver le public - et se veulent donc
ludiques. Ces objets aident les non-spécialistes a comprendre la transition vers la microgravité, en rendant ce

moment concret et pertinent.

CREE un dessin d'un nouvel
indicateur d’apesanteur.
Tu pourrais t'inspirer
d'objets qui ont déja
voyagé dans I'espace, comme un
Bébé Yoda en peluche, une grue en
origami, un dinosaure fabriqué a la
main par un astronaute a partir de
restes d’emballages alimentaires
et d’'un t-shirt, ainsi que Snoopy,
vétu d'une combinaison spatiale
personnalisée lors de la mission
Artemis I. Ou tu pourrais créer
un objet inédit - une conception
entierement originale.

v
@
<
@
(%]
|
PRESENTE ton dessin et décris I'objet que tu as créé en tant
. qu’indicateur d’apesanteur. Explique pourquoi tu as choisi
cet objet ou ce personnage, ainsi que les caractéristiques
= incluses dans ta conception qui soutiennent les fonctions >
c i de cet instrument important. £
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Note a | mtgntlon des plvf.ofes.sef.lrs et' dgs parents : Shoot for the Moon, Snoopy! [ C\'"’df ) L .
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