
Beginne mit einem Storyboard

ReagiereReagiere auf Fragen, die du dir stellen musst, damit deine Geschichte 
Form annimmt. Wer ist die Hauptfigur? Welche weiteren Figuren kommen in der Geschichte vor? Wo befinden sie sich 
während der Geschichte? Was passiert am Anfang, in der Mitte und am Ende der Geschichte? Erstelle dann ein visuelles 
Storyboard, das alles umreißt, was du gerade entschieden hast.

Das Geschichtenerzählen 
von Abenteuern

PräsentierePräsentiere dein Storyboard deiner Familie 
oder deinen Freundinnen und Freunden. Frage, 
wie sie den Verlauf der Geschichte visualisieren, 
während sie deine Skizzen „lesen“. Können sie 

Figuren, Schauplatz und Ereignisfolge erkennen? Entspricht 
die Geschichte, die sie aus dem Storyboard herauslesen, 
der Geschichte, die du dir vorgestellt hast? Wie könnte das 
Einbeziehen einiger ihrer Ideen deine neue Geschichte noch 
spannender machen?

VerbindeVerbinde eine Idee für eine neue Geschichte mit den Möglichkeiten, wie du 
sie planen, gestalten und teilen kannst. Stell dir vor, du produzierst eine neue 
Folge von Bluey. Im Storyboard zu The Creek gab es vier Hauptfiguren: Bluey, 
Bingo, Mackenzie und Bandit. Die Geschichte begann auf dem Spielplatz und 
verlagerte sich dann zum Bach.

GestalteGestalte eine Storyboard-Skizze, die den Ablauf 
der Geschichte zeigt, die du entwickelst. Verwende 
Figurenumrisse, grobe Skizzen des Schauplatzes 
und vielleicht einige Formulierungen, Pfeile oder 
einfache Symbole, um zentrale Handlungen, 

Interaktionen der Figuren, Orte und die Abfolge der Ereignisse am 
Anfang, in der Mitte und am Ende der Geschichte darzustellen.

Storyboard von Jasmine „Jazz“ Moody
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Hinweis für Lehrkräfte und Eltern:
Weitere kreative Anregungen und Bastelideen 
finden Sie unter Crayola.com/CreativityWeek
Um Kunstwerke von Schülerinnen und 
Schülern in den sozialen Medien zu teilen, 
verwenden Sie bitte #CrayolaCreativityWeek

  
CK—use the new logo and style guide. Sunday color for daily theme below serpen;ne. We have not yet received the book from the publisher, but when we get it I’ll upload it to Dropbox. I grabbed some screen shots from an online read aloud so these can be placeholders. Start with a Storyboard 
serpen;ne 
Storytelling Adventures 
This image came from the Blue website. Use it as a placeholder. Ludo Studios may give us one they prefer that we use. 
 
CONNECT an idea you have for a new story with the 
ways you can plan, create, and share it. Imagine you 
are producing a new episode or book about Bluey or 
any other character—perhaps you and your family.  
 
RESPOND to ques;ons you need to ask yourself to 
help your story take shape. Who is the main 
character? What other characters will be part of the 
story? Where will they be during this story? What 
happens at the beginning, middle, and end of the 
story? Then create a visual storyboard that outlines everything you just decided.  
CREATE a storyboard sketch that shows the flow of the story you are building. Use character outlines, rough sketches of the seRng, and perhaps some phrases, arrows, or simple symbols to show key ac;ons, how the characters interact, where they are, and the sequence of events that occur at the beginning, middle, and end of the story. 
 
Carolyn:  Create a frame that has very light sec;on lines marking off a sequence of squares that kids can use to outline the sequence of events/character/plot in their storyboard. Make the lines very light or dashed and light so it is a non-prescrip;ve use of space, but gives them the sense that their quick sketches should indicate how their story will flow. See how many fit across the page and make a grid similar to the one we show above that came from the Bluey storyboard ar;st who is doing this art demo in the video. 

 

Jasmyn G.

Jayleen G.

Dieses Buch basiert auf der TV-Serie Bluey.

BLUEYTM und BLUEYTM-FigurenlogosTM und  
©Ludo Studio Pty Ltd 2018, lizenziert von  
BBC Studios. BBC-LogoTM und ©BBC 1996. 

Bluey: The Creek wurde 2020 in Australien von 
Puffin Books und 2020 in den Vereinigten Staaten 
von Penguin Young Readers Licenses, einem 
Imprint von Penguin Random House LLC, New 
York, veröffentlicht.

Für weitere Informationen über Bluey besuchen Sie https://www.bluey.tv/
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