
•	 이야기에서 인물, 배경, 줄거리가 하는 역할을 살펴보고,
•	 블루이 같은 인기 주인공이 만화영화와 책에서 어떻게 생생하게 살아나는지 생각해 보고,
•	 좋아하는 자연과 야외 모험에 대해 생각해 보며,
•	 스토리보드와 모험의 배경 작품으로 전달할 수 있는 이야기를 만들고,
•	 협업을 통해 원래의 이야기를 더 풍요롭게 만드는 방법을 알아보세요.

학습 목표–학생 활동:

아이들이 이야기를 계획할 때 도움이 되는 질문에 대답으로 반응하게 하세요. 예를 들어, 누가 
주인공인가요? 이야기에 등장하는 다른 인물은 누가 있나요? 이야기의 어느 부분에서 등장하나요? 
이야기의 시작, 중간, 끝에서 어떤 일이 일어나나요? 온 가족이 한 사람씩 아이디어를 내어 하나의 이야기를 
만들 수도 있고, 각자 따로 이야기를 만들어 나중에 공유할 수도 있습니다.
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Start with a Storyboard

RespondRespond  to questions you need to ask yourself to help your story take shape. Who is the main character? What other characters will be part of the story? Where will they be during this story? What happens at the beginning, middle, and end of the story? Then create a visual storyboard that outlines everything you just decided.
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Storytelling Adventures

PresentPresent your storyboard to your family or friends. Ask how they visualize the story flowing as they “read” your sketches. Can they determine the characters, setting, and sequence of events? Does the story they are envisioning from the storyboard align with the story that you had imagined? How might including some of their ideas make your new story even more exciting?

ConnectConnect an idea you have for a new story with the ways you can plan, create, and share it. Imagine you are producing a new episode of Bluey. In the storyboard for The Creek there were four key characters: Bluey, Bingo, Mackenzie, and Bandit. The story started in the playground and then moved to the creek.
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te CreateCreate a storyboard sketch that shows the flow of the story you are building. Use character outlines, rough sketches of the setting, and perhaps some phrases, arrows, or simple symbols to show key actions, how the characters interact, where they are, and the sequence of events that occur at the beginning, middle, and end of the story.

Storyboard by Jasmine “Jazz” Moody

Color Inspires Creativity 
Thinking Sheet
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Note for teachers and parents:
For more creative inspiration and hands-on  explorations go to Crayola.com/CreativityWeekTo share student artwork on social media  please post using #CrayolaCreativityWeek

  CK—use the new logo and style guide. Sunday color for daily theme below serpen;ne. We have not yet 
received the book from the publisher, but when we get it I’ll upload it to Dropbox. I grabbed some screen 
shots from an online read aloud so these can be placeholders. Start with a Storyboard 
serpen;ne 
Storytelling Adventures 
This image came from the Blue website. Use it as a placeholder. Ludo Studios may give us one they 
prefer that we use. 
 
CONNECT an idea you have for a new story with the ways you can plan, create, and share it. Imagine you are producing a new episode or book about Bluey or any other character—perhaps you and your family.   

RESPOND to ques;ons you need to ask yourself to help your story take shape. Who is the main character? What other characters will be part of the story? Where will they be during this story? What happens at the beginning, middle, and end of the story? Then create a visual storyboard that outlines everything you just decided. 
 
CREATE a storyboard sketch that shows the flow of the story you are building. Use character outlines, 
rough sketches of the seRng, and perhaps some phrases, arrows, or simple symbols to show key ac;ons, 
how the characters interact, where they are, and the sequence of events that occur at the beginning, 
middle, and end of the story.  
Carolyn:  Create a frame that has very light sec;on lines marking off a sequence of squares that kids can 
use to outline the sequence of events/character/plot in their storyboard. Make the lines very light or 
dashed and light so it is a non-prescrip;ve use of space, but gives them the sense that their quick 
sketches should indicate how their story will flow. See how many fit across the page and make a grid 
similar to the one we show above that came from the Bluey storyboard ar;st who is doing this art demo 
in the video. 
 

Jasmyn G.

Jayleen G.

This book is based on the TV series Bluey.
BLUEYTM and BLUEYTM character logosTM  and  ©Ludo Studio Pty Ltd 2018, Licensed  by BBC Studios. BBC logoTM & ©BBC 1996. 

Bluey: The Creek was published in Australia in 2020 by Puffin Books and published in the United States in 2020 by Penguin Young Readers Licenses, an imprint of Penguin Random House LLC, New York.

For more information about Bluey, head over to https://www.bluey.tv/

스토리보드로 시작하기 생각 노트를 활용하여 아이들이 독창적인 이야기를 계획하고, 지어내고, 공유할 
수 있게 도와주세요. 인물은 블루이, 블루이의 가족, 아이의 가족 등 누구라도 될 수 있습니다. 새로운 
모험 이야기를 짓는 어린 스토리텔러들이 상상한 아이디어를 만화영화와 책에서 본 내용과 연결하도록 
장려하세요.

이 가이드는 가족들의 Crayola Creativity Week 일일 테마, 모험 이야기 준비를 지원합니다. 다운로드할 수 있는 생각 노트 2
장을 인쇄할 수 있습니다.  스토리보드로 시작하기와 모험의 배경을 활용하거나, 또는 아이들에게 빈 종이에 내용을 작성하게 하고 
생각 노트를 가이드로 활용할 수 있습니다. 둘 중 어느 방법이나 학생들은 보유한 다양한 미술 재료를 사용해 작업할 수 있습니다.

스토리텔러는 처음부터 중간, 끝까지의 이야기의 흐름을 보여주는 작은 스케치를 사용하여 스토리보드를 만들게 됩니다. 스토리보드 
스케치에는 줄거리가 진행됨에 따라 인물의 개요, 배경 단서, 상징, 행동과 관계를 연상시키는 구절이 포함될 수 있습니다. 
스토리텔러들에게 시각적인 흐름을 검토하고, 다른 사람들이 작품을 “읽고” 이야기를 파악하는 데 도움이 될 만한 추가 세부사항이나 
화살표가 있는지 확인하게 하세요.

스토리보드가 완성되면, 이제 스토리텔러들이 이야기를 공유할 시간입니다. 가족과 
친구들에게 스케치를 “읽을” 때 이야기의 흐름이 어떻게 눈에 그려지는지 물어보세요. 
청중이 상상하는 이야기가 스토리텔러의 의도와 일치합니까? 청중의 아이디어를 일부 
반영해서 더 흥미로운 줄거리로 만들어 보라고 격려하세요.

모험 이야기  
가족 가이드
창의력을 자극하는 색채

창의성을 불러일으키는 컬러 
가족 가이드

©2025 Crayola

이야기는 오래된 예술 형태이며 삶의 교훈을 전달하는 중요한 방법입니다. 이야기는 아이들이 새로운 경험을 소개받고 새로운 방식으로 아이디어나 
관계를 탐구하는데 도움이 됩니다. 좋아하는 등장인물의 모험을 즐기고 독창적인 이야기를 만들면서 가족들은 서로에 대해 더 많이 알게 됩니다.
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아이들이 이야기의 3대 요소인 인물(누구에 대한 이야기인가), 배경(어디에서 벌어지는 
이야기인가), 줄거리(이야기 중에 무슨 일이 생기는가)를 시각화할 수 있게 도와주세요.  

제일린 G.이 책의 원작은 TV 시리즈 블루이(Bluey)입니다.

BLUEYTM와 BLUEYTM 캐릭터 로고TM, ©Ludo Studio Pty 
Ltd 2018의 상표 및 저작권은 BBC Studios의 라이선스를 
받았습니다. BBC 로고TM 및 ©BBC 1996.

블루이(Bluey): 시냇물(The Creek)은 2020년 호주에서 
Puffin Books를 통해 출판되었으며, 미국에서는 2020년에 
Penguin Random House LLC, New York의 자회사인 
Penguin Young Readers Licenses를 통해 출판되었습니다.

블루이에 대한 자세한 내용: https://www.bluey.tv/
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등장인물이 어디에 있고 그 장소가 줄거리에 
어떤 영향을 주는지에 관한 중요한 
정보를 제공하여 그림 작가와 애니메이션 
작가가 어떻게 이야기에 기여할 수 
있는지 아이들이 연결하게 하세요. 시각적 
스토리텔링은 등장인물, 배경, 줄거리에 
대한 정보를 제공하고 색, 형태, 선, 모양, 
공간, 질감이라는 예술 요소를 사용하여 
아이디어를 전달합니다.  

모험의 배경 생각 노트는 아이들이 가족과 경험했거나 블루이 만화영화 또는 책에서 봤던 야외 
탐험에 대한 질문에 대답으로 반응하는데 도움이 됩니다. 어떤 야외 배경을 아이들이 기억하나요? 
이러한 배경의 어떤 측면이 놀랍거나, 기대되거나, 우려스럽나요? 아이들은 블루이: 시냇물에서 길이 
미끄럽거나 숲속의 어떤 것 때문에 불안해 했던 것을 떠올릴 수 있을 것입니다. 이야기가 끝날 무렵 
블루이는 자부심과 용기를 느꼈습니다.

An Adventure Setting

RespondRespond  to the Bluey episode or the book Bluey: The Creek where the characters explore an outdoor setting. Why do Bluey and her family go to the creek? What surprises, excites, and concerns them in this setting?  
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Storytelling Adventures

PresentPresent your art to family or friends and be a storyteller as you discuss this adventure. Describe the characters and the setting they are in. What action does the picture show, and what might the characters do next? 

ConnectConnect how illustrators and animators contribute to a story by providing important information about where the characters are and how that place influences the plot. An illustration usually includes information about the characters, setting, and plot.
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Note for teachers and parents:
For more creative inspiration and hands-on  explorations go to Crayola.com/CreativityWeekTo share student artwork on social media  please post using #CrayolaCreativityWeek

CreateCreate a sketch that includes the setting, characters, and some action that illustrates the plot. You might draw Bluey’s family hiking towards the creek. Or you might illustrate a setting where your family is exploring a park or a creek in your neighborhood. Your art could focus on any place that you’ve seen in an episode of Bluey, read about in a Bluey book, a memory about a place you have been, or a description of a location you’d like to visit.

Annajulia R.Q.

Mayah B.

This book is based on the TV series Bluey.
BLUEYTM and BLUEYTM character logosTM  and  ©Ludo Studio Pty Ltd 2018, Licensed  by BBC Studios. BBC logoTM & ©BBC 1996. 

Bluey: The Creek was published in Australia in 2020 by Puffin Books and published in the United States in 2020 by Penguin Young Readers Licenses, an imprint of Penguin Random House LLC, New York.

For more information about Bluey, head over to https://www.bluey.tv/

가족들은 작품을 발표하면서 이미지와 표현적인 서술을 통해 모험을 공유하는, 말과 이미지로 이야기를 전하는 역할을 하게 됩니다. 
낭독과 그림을 통해 주요 아이디어를 전달하면 청중의 관심을 사로잡는 기술을 구축할 수 있습니다.  

가족들이 배경, 인물, 줄거리와 관련된 행동이 포함된 모험 장면을 만들어 보게 하세요. 가족이 경험했거나 아티스트가 블루이 
만화영화나 책에서 기억하는 이야기를 중심으로 만들 수 있습니다.

가족들이 모험 이야기 활동을 완료한 후, 시각적 스토리텔링 및 캐릭터, 배경, 줄거리가 모험 이야기에서 하는 역할에 대해 무엇을 
배웠는지 생각해 보게 하세요. 가족들의 생각을 들으면서 학습 목표를 점검할 수 있습니다. 아이들이 창의적 자신감과 시각적 문해력, 
이야기 기술을 쌓을 수 있게 또 다른 스토리텔링 활동을 협력하여 계획하세요.  

교사와 학부모를 위한 참고 사항:
보다 창의적인 영감과 실습 체험에 대한 정보는  
Crayola.com/CreativityWeek를 방문하세요
소셜 미디어에 학생들의 작품을 공유하려면 
#CrayolaCreativityWeek를 사용하여 게시하세요.

창의성을 불러일으키는 컬러 
가족 가이드

©2025 Crayola

모험 이야기  
가족 가이드
창의력을 자극하는 색채

안나줄리아 R.Q.

마야 B.
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