
스토리보드 시작하기

반응하기반응하기 스스로에게 물어볼 질문에 대답하여 이야기의 형태를 
잡아 보세요. 주인공은 누구인가요? 다른 등장인물은 누구인가요? 이야기의 어느 부분에서 등장하나요? 이야기의 시작, 중간, 끝에서 
어떤 일이 일어나나요? 다음으로 방금 결정한 모든 내용을 요약한 시각적인 스토리보드를 만드세요.

모험 이야기

발표하기발표하기 가족이나 친구들에게 스토리보드를 
발표하세요. 스케치를 “읽을” 때 이야기의 흐름이 
어떻게 눈에 그려지는지 물어보세요. 등장인물, 
배경, 사건의 순서를 알고 있나요? 스토리보드를 

보고 떠올린 이야기가 상상한 이야기와 일치하나요? 어떻게 하면 
그들의 아이디어를 포함하여 새로운 스토리를 더 흥미롭게 만들 수 
있을까요?

연결하기연결하기 새로운 이야기에 대한 아이디어를 계획하기, 만들기, 공유하기 방식과 
연결하세요. 블루이(Bluey)의 새로운 에피소드를 제작하고 있다고 상상하세요. 
시냇물(The Creek)의 스토리보드에는 네 명의 주인공, 즉 블루이, 빙고, 맥켄지, 
밴딧이 있었습니다. 이야기의 무대는 놀이터에서 시작되어 시냇물로 이동합니다.

만들기만들기 구상 중인 이야기의 흐름을 보여주는 
스토리보드 스케치를 만들어 보세요. 등장인물 
설명, 대략적인 배경 설명, 그리고 필요하다면 
문구, 화살표, 또는 단순한 기호들을 사용하여 

주요 행동, 등장인물들이 상호작용하는 방식, 등장인물들의 
위치, 이야기의 시작, 중간, 끝에서 발생하는 사건의 순서를 모두 
표현해야 합니다.

스토리보드 작가 Jasmine “Jazz” Moody

창의력을 자극하는 색채 
생각 노트
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교사와 학부모를 위한 참고 사항:
보다 창의적인 영감과 실습 체험에 대한 정보는  
Crayola.com/CreativityWeek를 방문하세요
소셜 미디어에 학생들의 작품을 공유하려면 
#CrayolaCreativityWeek를 사용하여 게시하세요.

  
CK—use the new logo and style guide. Sunday color for daily theme below serpen;ne. We have not yet received the book from the publisher, but when we get it I’ll upload it to Dropbox. I grabbed some screen shots from an online read aloud so these can be placeholders. Start with a Storyboard 
serpen;ne 
Storytelling Adventures 
This image came from the Blue website. Use it as a placeholder. Ludo Studios may give us one they prefer that we use. 
 
CONNECT an idea you have for a new story with the 
ways you can plan, create, and share it. Imagine you 
are producing a new episode or book about Bluey or 
any other character—perhaps you and your family.  
 
RESPOND to ques;ons you need to ask yourself to 
help your story take shape. Who is the main 
character? What other characters will be part of the 
story? Where will they be during this story? What 
happens at the beginning, middle, and end of the 
story? Then create a visual storyboard that outlines everything you just decided.  
CREATE a storyboard sketch that shows the flow of the story you are building. Use character outlines, rough sketches of the seRng, and perhaps some phrases, arrows, or simple symbols to show key ac;ons, how the characters interact, where they are, and the sequence of events that occur at the beginning, middle, and end of the story. 
 
Carolyn:  Create a frame that has very light sec;on lines marking off a sequence of squares that kids can use to outline the sequence of events/character/plot in their storyboard. Make the lines very light or dashed and light so it is a non-prescrip;ve use of space, but gives them the sense that their quick sketches should indicate how their story will flow. See how many fit across the page and make a grid similar to the one we show above that came from the Bluey storyboard ar;st who is doing this art demo in the video. 

 

재스민 G.

제일린 G.

이 책의 원작은 TV 시리즈 블루이(Bluey)입니다.

BLUEYTM와 BLUEYTM 캐릭터 로고TM, ©Ludo  
Studio Pty Ltd 2018의 상표 및 저작권은  
BBC Studios의 라이선스를 받았습니다.  
BBC 로고TM 및 ©BBC 1996.

블루이(Bluey): 시냇물(The Creek)은 2020년 호주에서 
Puffin Books를 통해 출판되었으며, 미국에서는 2020년에 
Penguin Random House LLC, New York의 자회사인 
Penguin Young Readers Licenses를 통해 출판되었습니다.

블루이에 대한 자세한 내용: https://www.bluey.tv/
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