
•	 explorarán los papeles que desempeñan los personajes, el escenario y la trama en la 
narración,

•	 considerarán cómo un personaje querido, como Bluey, cobra vida en episodios y libros,
•	 reflexionarán sobre lo que disfrutan de la naturaleza y las aventuras al aire libre,
•	 crearán una historia que pueda contarse mediante un guion gráfico y arte que representa 

escenarios de aventura, y
•	 verán cómo la colaboración enriquece historias originales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE—los niños:

Pide a los alumnos que RESPONDAN a preguntas que los ayuden a planear su historia.  
Por ejemplo, ¿quién es el protagonista? ¿Qué otros personajes formarán parte de la historia? 
¿Dónde estarán durante este cuento? ¿Qué ocurre al principio, a la mitad y al final de la 
historia? Una historia podría contarse en familia de forma colaborativa–cada persona aporta 
ideas–o cada individuo puede desarrollar un cuento por separado que se comparte después.
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Crea un guion gráfico

RespondeResponde  ta las preguntas que necesites hacer para desarrollar tu historia. ¿Quién es el protagonista? ¿Qué otros personajes formarán parte de la historia? ¿Dónde estarán durante esta historia? ¿Qué pasa al principio, a la mitad y al final de la historia? Luego crea un guion gráfico visual para esbozar todo lo que acabas de decidir.

Aventuras narrativas

PresentaPresenta tu guion gráfico a tu familia y tus amigos. Pregúntales como imaginan el transcurso de la historia a medida que «leen» tus bocetos. ¿Pueden determinar los personajes, el escenario y la secuencia de eventos? ¿Es que la historia que ellos visualizan se parece a la historia que imaginaste? ¿Cómo podrías volver tu nueva historia más emocionante al incluir algunas de sus ideas?

ConectaConecta una idea tuya para una nueva historia con las formas en las que puedes planear, crear y compartirla. Imagina que estás produciendo un nuevo episodio de Bluey. En el guion gráfico para The Creek (El arroyo en español) había 4 personajes clave: Bluey, Bingo, Mackenzie y Bandit. La historia empezó en el patio de recreo y continuó en el arroyo.

CreaCrea un boceto de guion gráfico que muestre el transcurso de la historia que estás desarrollando. Usa descripciones de los personajes, borradores de bocetos para el escenario y tal vez algunas frases, flechas o simples símbolos para mostrar las acciones clave, cómo se relacionan los personajes, dónde están y la sucesión de los acontecimientos que ocurren a lo largo de la historia.

Guion gráfico de Jasmine “Jazz” Moody

  CK—use the new logo and style guide. Sunday color for daily theme below serpen;ne. We have not yet 
received the book from the publisher, but when we get it I’ll upload it to Dropbox. I grabbed some screen 
shots from an online read aloud so these can be placeholders. Start with a Storyboard 
serpen;ne 
Storytelling Adventures 
This image came from the Blue website. Use it as a placeholder. Ludo Studios may give us one they 
prefer that we use. 
 
CONNECT an idea you have for a new story with the ways you can plan, create, and share it. Imagine you are producing a new episode or book about Bluey or any other character—perhaps you and your family.   

RESPOND to ques;ons you need to ask yourself to help your story take shape. Who is the main character? What other characters will be part of the story? Where will they be during this story? What happens at the beginning, middle, and end of the story? Then create a visual storyboard that outlines everything you just decided. 
 
CREATE a storyboard sketch that shows the flow of the story you are building. Use character outlines, 
rough sketches of the seRng, and perhaps some phrases, arrows, or simple symbols to show key ac;ons, 
how the characters interact, where they are, and the sequence of events that occur at the beginning, 
middle, and end of the story.  
Carolyn:  Create a frame that has very light sec;on lines marking off a sequence of squares that kids can 
use to outline the sequence of events/character/plot in their storyboard. Make the lines very light or 
dashed and light so it is a non-prescrip;ve use of space, but gives them the sense that their quick 
sketches should indicate how their story will flow. See how many fit across the page and make a grid 
similar to the one we show above that came from the Bluey storyboard ar;st who is doing this art demo 
in the video. 
 

Jasmyn G.

Jayleen G.
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Este libro está basado en la serie televisiva Bluey. 
BLUEYTM y los logos del personaje de BLUEYTM  y ©Ludo Studio Pty Ltd 2018, Licenciado por BBC Studios. BBC logoTM & ©BBC 1996. 

Para más información sobre Bluey, visite https://www.bluey.tv/

Nota para maestros y padres: 
Para más inspiración creativa y exploraciones prácticas, ve a Crayola.com/CreativityWeekPara compartir el arte de los alumnos en redes sociales, favor de publicar con el hashtag #CrayolaCreativityWeek El color inspira la creatividad 

Hoja creativa
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Bluey: The Creek (Bluey: El arroyo en español) fue publicado en Australia en 2020 por Puffin Books y publicado en EE. UU. en 2020 por Penguin Young Readers Licenses, un sello editorial de Penguin Random House LLC, Nueva York.

Con la hoja creativa Crea un guion gráfico, ayuda a los niños a planear, crear y compartir una 
historia original. Los personajes pueden ser cualquiera, tal vez Bluey y su familia o tu propia 
familia. Anima a los jóvenes narradores a CONECTAR las ideas de su imaginación con las que 
han visto en episodios y libros a medida que desarrollen una nueva aventura. 

Esta guía ayuda a las familias a PREPARARSE para el tema del día de la Semana de la creatividad de Crayola: 
Aventuras narrativas. Puedes imprimir las dos hojas creativas descargables: Crea un guion gráfico y un escenario 
de aventura, o puedes usar las hojas creativas como guía mientras los niños trabajan con papel en blanco. En 
cualquier caso, los niños pueden usar una variedad de materiales artísticos que tengas a la mano. 

Los narradores CREARÁN un guion gráfico que muestre el transcurso de la historia mediante pequeños bocetos 
desde el principio hasta el fin. Los bocetos del guion gráfico pueden incluir descripciones de los personajes, pistas 
sobre el escenario, símbolos y tal vez algunas frases que evoquen acciones y relaciones a medida que transcurra 
la trama. Anima a los artistas a revisar el flujo visual, a ver si detalles o flechas adicionales podrían ayudar a los 
demás a «leer» su arte para seguir la historia.

Cuando los guiones gráficos se hayan completado, será hora de 
compartirlos. Pregunta a los familiares y amigos cómo imaginan el 
transcurso de la historia mientras «leen» los bocetos. ¿Acaso el cuento 
que el público imagina se parece a lo que quiso contar el narrador? 
Anima a los narradores a incorporar algunas ideas del público para 
que la trama sea aún más emocionante.

Aventuras narrativas  
Guía familiar 

El color inspira la creatividad

La narración es una antigua forma de arte y una manera importante de transmitir lecciones de vida. Las historias exponen a los 
niños a nuevas experiencias y les ayudan a explorar ideas y relaciones de nuevas maneras. Al disfrutar las aventuras de personajes 
queridos y contar historias originales, los miembros de la familia pueden conocerse mejor.
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Ayuda a los niños a imaginar las partes de la narración como los lados de un triángulo: 
personajes (de quiénes trata la historia), escenario (dónde transcurre la historia) y 
trama (qué ocurre durante la historia). 

Jayleen G.
Este libro está basado en la serie televisiva Bluey. 

BLUEYTM y los logos del personaje de BLUEYTM  
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Pide a los niños que CONECTEN  
cómo los ilustradores y técnicos de 
animación contribuyen a historias al 
aportar información importante sobre 
la ubicación de los personajes y cómo 
el escenario influye en la trama. La 
narración visual aporta información 
sobre los personajes, el escenario y la 
trama y usa el arte, elementos de color, 
formas, líneas, espacios y texturas para 
transmitir ideas.

La hoja creativa: Un escenario de aventura puede ayudar a los niños a RESPONDER  
a preguntas sobre aventuras al aire libre que tu familia ha experimentado o que han 
visto en episodios o libros de Bluey. ¿Cuáles escenarios al aire libre recuerdan los niños?  
¿Qué aspectos de estos escenarios los sorprendieron, emocionaron o preocuparon?  
Tal vez recuerden que en Bluey: El arroyo, los personajes se preocuparon por un camino 
resbaloso o algunos aspectos del bosque que los incomodaron. Al final de la historia, 
Bluey se sentía orgullosa y valiente.

Un escenario de aventura

RespondeResponde  al episodio de Bluey o al libro, Bluey:  The Creek (El arroyo en español) donde los personajes exploran un escenario al aire libre. ¿Por qué van Bluey y su familia al arroyo? ¿Qué los sorprende, emociona y preocupa en este escenario?

Aventuras narrativas

PresentaPresenta tu arte a familiares y amigos y sé un narrador mientras cuentas  esta aventura. Describe los personajes y el escenario en el que se encuentran. ¿Qué acción muestra el dibujo y qué harán los personajes después?

ConectaConecta cómo los ilustradores y técnicos de animación contribuyen a una historia al aportar información importante sobre dónde se ubican los personajes y cómo ese lugar influye en la trama. Una ilustración suele incluir información sobre los personajes, el escenario y la trama.

CreaCrea un boceto que incluya el escenario, los personajes y acciones que ilustran la trama. Podrías dibujar a la familia de Bluey caminando hacia el arroyo. O podrías ilustrar un escenario dónde tu familia explora un parque o un arroyo en tu vecindario. Tu arte podría centrarse en algún lugar que hayas visto en un episodio de Bluey, leído en un libro de Bluey, un recuerdo que tengas de un lugar que visitaste o la descripción de un lugar que quisieras visitar.

Annajulia R.Q.

Mayah B.
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Los miembros de la familia PRESENTAN su arte y asumen el papel de narradores orales y visuales mientras 
comparten su aventura con imágenes y narración expresiva. Practicar en voz alta y usar el arte para transmitir 
ideas clave los ayudará a desarrollar habilidades que llamarán la atención del público.

Pide a los familiares que CREEN una escena de aventura que incluya el escenario, los personajes y alguna acción 
relativa a la trama. El arte puede centrarse en una aventura que tu familia haya tenido o en una historia que los 
artistas recuerden de un episodio o libro de Bluey.

Cuando los familiares hayan terminado las actividades de Aventuras narrativas, pídeles que REFLEXIONEN sobre 
lo que aprendieron con respecto a la narración visual y los papeles que desempeñan los personajes, el escenario y la 
trama en historias de aventura. Puedes repasar los OBJETIVOS DE APRENDIZAJE mientras escuchas sus comentarios. 
Planifiquen en grupo otra actividad narrativa para ayudar a los niños a tener más confianza en su creatividad, así como 
su destreza visual y sus habilidades narrativas. 

Annajulia R.Q.

Mayah B.
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Aventuras narrativas  
Guía familiar 
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