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El color inspira la creatividad

Esta guia ayuda a las familias a PREPARARSE para el tema del dia de la Semana de la creatividad de Crayola:

Aventuras narrativas. Puedes imprimir las dos hojas creativas descargables: Crea un guion graficoy un escenario
de aventura, o puedes usar las hojas creativas como guia mientras los nifios trabajan con papel en blanco. En
cualquier caso, los ninos pueden usar una variedad de materiales artisticos que tengas a la mano.

La narracion es una antigua forma de arte y una manera importante de transmitir lecciones de vida. Las historias exponen a los
ninos a nuevas experiencias y les ayudan a explorar ideas y relaciones de nuevas maneras. Al disfrutar las aventuras de personajes
queridos y contar historias originales, los miembros de la familia pueden conocerse mejor.
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Ayuda a los nifos a imaginar las partes de la narracion como los lados de un tridngulo:

trama (qué ocurre durante la historia).
OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE-Ilos ninos:

narracion,

escenarios de aventura, y
+ veran como la colaboracion enriquece historias originales.
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Con la hoja creativa Crea un guion gréfico, ayuda a los nifios a planear, crear y compartir una
historia original. Los personajes pueden ser cualquiera, tal vez Bluey y su familia o tu propia
familia. Anima a los jévenes narradores a CONECTAR las ideas de su imaginacion con las que
han visto en episodios y libros a medida que desarrollen una nueva aventura.

Pide a los alumnos que RESPONDAN a preguntas que los ayuden a planear su historia.
Por ejemplo, ;quién es el protagonista? ;Qué otros personajes formaran parte de la historia?
¢Dénde estaran durante este cuento? ;Qué ocurre al principio, a la mitad y al final de la
historia? Una historia podria contarse en familia de forma colaborativa-cada persona aporta

ideas-o cada individuo puede desarrollar un cuento por separado que se comparte después.

personajes (de quiénes trata la historia), escenario (dénde transcurre la historia) y

- exploraran los papeles que desempefian los personajes, el escenario y la trama en la

. considerardn como un personaje querido, como Bluey, cobra vida en episodios y libros,
- reflexionaran sobre lo que disfrutan de la naturaleza y las aventuras al aire libre,
. crearan una historia que pueda contarse mediante un guion grafico y arte que representa
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Los narradores CREARAN un guion gréfico que muestre el transcurso de la historia mediante pequefios bocetos
desde el principio hasta el fin. Los bocetos del guion grafico pueden incluir descripciones de los personajes, pistas
sobre el escenario, simbolos y tal vez algunas frases que evoquen acciones y relaciones a medida que transcurra
la trama. Anima a los artistas a revisar el flujo visual, a ver si detalles o flechas adicionales podrian ayudar a los

demas a «leer» su arte para seguir la historia.

Cuando los guiones graficos se hayan completado, serd hora de
compartirlos. Pregunta a los familiares y amigos como imaginan el
transcurso de la historia mientras «leen» los bocetos. ;Acaso el cuento
que el publico imagina se parece a lo que quiso contar el narrador?
Anima a los narradores a incorporar algunas ideas del publico para
que la trama sea aun mas emocionante.
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La hoja creativa: Un escenario de aventura puede ayudar a los niflos a RESPONDER

a preguntas sobre aventuras al aire libre que tu familia ha experimentado o que han
visto en episodios o libros de Bluey. ;Cudles escenarios al aire libre recuerdan los nifios?
(Qué aspectos de estos escenarios los sorprendieron, emocionaron o preocuparon?

Tal vez recuerden que en Bluey: El arroyo, los personajes se preocuparon por un camino
resbaloso o algunos aspectos del bosque que los incomodaron. Al final de la historia,
Bluey se sentia orgullosa y valiente.

Pide a los nifos que CONECTEN
cémo los ilustradores y técnicos de
animacién contribuyen a historias al
aportar informacién importante sobre
la ubicacion de los personajes y como
el escenario influye en la trama. La
narracion visual aporta informacion
sobre los personajes, el escenario y la
trama y usa el arte, elementos de color,
formas, lineas, espacios y texturas para
transmitir ideas.

Annajulia R.Q.

Pide a los familiares que CREEN una escena de aventura que incluya el escenario, los personajes y alguna accion
relativa a la trama. El arte puede centrarse en una aventura que tu familia haya tenido o en una historia que los
artistas recuerden de un episodio o libro de Bluey.
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. Los miembros de la familia PRESENTAN su arte y asumen el papel de narradores orales y visuales mientras
;‘ﬁ

comparten su aventura con imagenes y narracidon expresiva. Practicar en voz alta y usar el arte para transmitir
ideas clave los ayudara a desarrollar habilidades que llamaran la atencién del publico.

™ ™ st et et ™™

Cuando los familiares hayan terminado las actividades de Aventuras narrativas, pideles que REFLEXIONEN sobre

lo que aprendieron con respecto a la narracion visual y los papeles que desempenan los personajes, el escenario y la
trama en historias de aventura. Puedes repasar los OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE mientras escuchas sus comentarios.
Planifiquen en grupo otra actividad narrativa para ayudar a los niflos a tener mas confianza en su creatividad, asi como
su destreza visual y sus habilidades narrativas.

Nota para maestros y padres:

Para mas inspiracion creativa y exploraciones
practicas, ve a Crayola.com/CreativityWeek
Para compartir el arte de los alumnos en
redes sociales, favor de publicar con el
hashtag #CrayolaCreativityWeek
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