ANIMATED GLOW BOARD
TABLEAU LUISANT ANIME
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For Best Results Installing and Replacing Batteries
* Work on a clean, fiat, protected surface,

» Use only the Included Glow Reveal markers.
= Marker Ink appears only under the Giow Board light — don't worry If you
can’t see it whils drawing!

. wmehmmmmormm panels for easy tracing.

» Make sure panels click fully Imto place for lights to work.

= Wipe panels clean with a damp cloth or paper towel. Let them dry
completely before drawing again.

& CAUTION : BATTERIES MUST BE INSTALLED BY AN ADULT ONLY.
We recommend using non-rechargeable batterles,

REQUIREMENTS: 3 AA Alkaling Batteries (not Included),

Phillips-haad Serewdriver (not Included).

1. Use Phillips-head screwdriver to loosen battery cover screws on the back of the unit.
Remove any used batterles and dispose property.

2. Insert three (3) AA batterles. Ensure that direction matches diagram Inside battsry case.

3. Raplace battery cover and tighten the screws.

Getting Started

1. Usa the Included Glow Reveal markers to draw your own art or trace the
animation shaats!

a Slide Tracing Sheat #1 behind the fromt clear pansl and tracs the first
image. Then swap out the front clear panal with the back clear panel
and trace side #2 of the Tracing Sheet onto it

TnMwmﬁmmmmwdmwxmwf
the Effects button 1 or 2 times to fight up the front or the
mmm

b. When finéshed, insert the front clear panel so that the image you
traced faces out. Then hold the black background and back clear
panel together and Insart them Into the unit 5o that the back
clear panel is directly behind the front clear panel and the biack
background is behind bath,

Tip: Push the Effects Butfon 3 times fo see your
Both clear panels must be inserted for the ight effects to work.
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*» Ramove batteries If not in use for several months.
* Gap markars securely after use.
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Pour un résultat optimal

* Travailler sur une surface plane, propre et protégée.

» Ullliser uniquesment les marqueurs a effet lulsant surprise Inclus,

= 'ancre n'apparaf que sous i lumidre du tableay lulsant - na vous en faltes pas sl vous la
voysz pas lorsqus vous dessinsz!

* Poser e tableau 2 plat pour dessiner ou retirer les panneaux pour faciliter le tragage.

» Blen enclencher les panneawx pour falre fonctionner les lumiéres,

= Essuyer les panneaux avec un chiffon ou un essule-tout humide pour nettoyer. Lalsser
séchar compitement avant de dessiner A nouvsau.

A VERTISSEMENT : LES PILES DOVENT ETRE INSTALLEES LINSOIEMENT PAR UN ADULTE.
Husmmmmmwdsplsmnm

[EXIGENCES : 3 piles alcalines A (non Incieses), un toumevis cruchiorme (Phillips) {non Inclus).

1. Utlliser IeumpuurdmerrlrIesdetx{?}mducommrummdsntl&sal'amm
da 'apparell. Retirer les plles usées et en disposar comectamant.
2. |nsérer frois {3) piles alcalines A4 da sorte qua 2 polarits comesponde au schéma &
lintérieur du compartiment des piles.

3. Replacer le couvercle du compartiment des plles et resserrer les vis.

Pour commencer
1. WHilisez les marqueurs 3 effet luisant surprise inclus pour dessiner vos propres euvres
ou pour tracer les feullies d'animation!
&thel.ﬁledemuen‘ldeme le panneau avant et tracez la prem

remiere
mage. Intervertissez ensults les panneaux avant et arridre &t retoumez la faullls
de lﬁ.ﬁﬂ au ciité n® 2 pour tracer |a dewdéme image sur ke panneau vierge.

Conssif : Ifuminaz le fableay kuisant pour dévadler votra dessin au fur &t 3 mesurs
que vous fe réalisez! sur e bouton d'effets une fois pour ifuminer fe
pannaay avant et deuwx Tols pour Muminer le panneau armire.

b. Lorsque vous avez terminé, Insérez e panneau transparent avart de sorte que la
i&8 image que vous avez transe soit orientds vers 'exdérieur, Tenez ensuite
panneau neir et le panneau transparent arrire ensemble et insérez-des dans
T'apparell de sorte que ke panneau transparent anfére soft directement desriére le
pannsau transparent avant et qua le panneau noir soit derridre les daloc

Consell : Appuyes trofs fols sur J bouton Effets pour visualiser volre dessin. Les
mmmmwﬁmmm

2. Eteignez les lumires de b pice et appuyez sur le bouton d'effets pour commencerl
1 fols : le panneau avant s'llumine
2 Iols : ke panneau armidre s'illuming
3 fois : les deux panneaux S'illuminent
4 fols : mode animation clignotants

= Appuyer sur un des boutons de Pappareil et maintenir enfoncé pendant 5 secondes pour
I'éteindre,

* L'apparsll paut Stre assuys avec un chitfon ou un essule-tout humide. NE PAS
p-1T:| ER L'APPAREIL DANS L'EAL). Laisser sécher compidtement avart de ranger.

» Retirer les piles de appared lorsqu'il ne sera pas utilisé pendant une longue période
(plusleurs mols).

= Blon remettre les capuchons sur les margueurs apris utllisation.

Corvants and colors. .
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Para Mejores Resultados
Trahahrsobre una superficie limpéa, plana y protegida.
» Usar solo los plumones Glow Reveal (efecto luminoso) Incluldos,
« La tinta dal plurnén solo se ve bajo la luz del tablero fosforescams—ino te praocupes ! no
la ves miantras dibujas!
= Golocar el tablero horizontalmente o quitar los paneles para calcar féciimente.
» Asequrarse de que los paneles se encajen completamente para que funclonen las fuces.
= Limpiar kos pangles con un pafio himedo o toalla de papel. Dejar que sa saquan por
completo amtss de volver a dibujar.

Cémo Instalar y Reemplazar las Pilas
/h AVERTENCU: LAS PILAS DEBERAN SER INSTALADAS POR UN ADULTO
ENTE. No recomendamos el uso de pilas recargables,
ﬁ‘:'zfﬁ’ .ﬂﬁ‘,‘"" tamafio A (no Includas), destornilador Phillis,
‘tomillos de la tapa para

1. Utilizar un destomiliader Phillips, o da cruz, para afiojar dos
gémmmmmddm ro. Sacar las pilas gastadas y rias de la manera
acy

2. Poner tres (3) pilas tamafio Af—de acuerdo al diagrama dentro del compartimento.
3. Colocar ka tapa para pilas y apretar los tomillos.

Cémo Empezar
1. jUsa los plumones Glow Reveal para crear tu proplo arts o caica con las hojas de
animacion!

2 Coloca hoja de calca #1 dstris del panel delantero y calca la primera Imagen.
Lusega camibia las pansles delartero y trassro y cambia a la hoja de calca #2
para calcar la sequnda imagen sobre el panel en blanco.

Consejo: |Prende ef tabiero fosforescerts para ver el progreso de tu didujo!
Presiona el botdin de efectos una vez para Buminar ia superfice de dibufo
dalantera y o5 veces pars Rumiar fa superficl de dibujo trasera.

b. Al tarminar, Introduca el panel transparenta delantsro con ka primera Imagen
que calcaste hacia afuera. Luego jurta @l pansl negro y e panel transparere
trasero e imrodiicelos en Ia unidad para que sl pansl transparents trasaro esté
directamenrte detrds del panel transparente delantero y el panel negro esté
datrés de los dos.

Conselo: Puisa el botdn de efectos 3 veces para ver fu dibitfo. Ambas Miminas
transparantas deben estar nseriadas para que fos efectos de iz funclonan.
2  las lucas del cuarto y aprieta el botfin de sfactos para empezar!
N staiiumlgaﬁpamlﬂ PO
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3er moda: se lluminan los dos paneles
#° modo: k2 animacitn parpadea

Limpieza y Aimacenaje
= Mantener pulsado cualquier bottn durante 5 segundos para apagar,
= L3 unidad se pueds implar con un pafio himedo o toalla de papel. nu SUMERGIR LA
LINIDAD BN ADUA. Secar por complato antss de guardar.
* Quitar las pilas de la unidad si el tablero permanecerd sin uso durants mucho tiempo
(varlos meses),
= Tapar blen los plumones daspués de usar.
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