
ANIMATED GLOW BOARD 
TABLEAU LUISANT ANIME 

TABLERO ANIMADO FOSFORESCENTE 

1/ __ 
2 surflCII I IINlin 
2 S■perllclos de dlbajo 

Anirns!tdGlowao.rcl 
llibl•11 luilant anim6 

Tablero Anlmado 
FosfanSCIIII» 

For BNtReeulta 
• Wol'k 011 a clean. flat. prw,cted SUlface. 
• Use orly the hcluded Glow RMal mar'llllrs. 
• Marbr Ink SIJPIIII' only under Iha Glow Boerd llglrt-don,wtlny Wyou 

can, see tt wllile d rawi1111! 
• Laylhe board flat to~ or remow the panels for easy tracing. 
• Make sure panels dick fuly Into place 1or llahts 1D wolk. 
• Wipe panels clBllll with a damp doth or peper bM!I. Lstlham dry 

cor11)1111111y bsfo111 drawillll again. 

._ ____ ~Ge= t~=-Started 
1. Use Iha Included Glow Reveal markers 'II) draw )'0111' own art 01 tJaca the 

animation shaelsl 
a. Slide Trad1111 Slieal 11 behind the lrorrt c:lller panel 111d tJaca Ille 111,t 

Image. Toen &Wap outh 1ront claar panel with Iha back clear panel 
and trace side 12 of the Tracing Sheet onto it. 
T41: light up 1116 GkJw Bow to litlll your drawing as you go/ 
Press the Etr«ts button t or 2 6mts to lir,ht up the frotlt or the 
blr,kc/wp,neis. 

b. When ftriShed, insert the 1rorrt clear panel so lhlllhe ifflaOe you 
~ faces out Then hold1he black background and back dear 
penal 'll)g81her and Insert thorn Intl the unho 1hat the bed< 
clear parel is directly behind the front clear panel and 1tm llladl 
bad<Qround is behind both. 
)l): Push lhllEffllcls BultDn3 timss IDlitlll yoordnwing. 
Bolh c/w par,tJs must be insetflXJ fortm li(lht t!lfecJs to IMllk 

z. Tum DI! room ligh11 and Pl'86S th& E!lacl& button lo start! 
111 plllll: front Pllld lights up 
21111 puab: back pend lights up 
111'11 puall: both penals Ilg~ up 
4111 puall: flashing animation mode 

CleMuP.a~ 
• PIIISS and hold any bullon 1or s S800rds 1o .,....,, off. 
• Unit may be wiped down will cwnp clotfl or paper tl!M!L 

DD NOT MIIERIE UNIT Ill WAJBI. Dry completely before s1Drage. 
• RernlMI bat!Brles H not In use for-ral mOlllhs. 
• Cap marlln secu111ly allBr use. 
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S6IOW-lnkMll1<n 
6 ffl'"IU"'llltllllluilOIII"'" 

6 plumona do till■ 
cmeleclDlllll'llnmo 

l!lldti-~ri~;---­lnstallln,a,d Replacln,Balt8rlea 
,ti. CM/TlON : MTTERIES MUST IEINSlMlBI BY NI ADULT ONLY. 
~ reoommend U$1ng non-rechargeal)le bat!Mes. 

IIEOUIIIEIBIT1I: 3 AA AIIIIH• lldl-(11111 lncblld), 
PbllllpHad Scmatnr (nat lndudld). 
1. Use Phillips-lie ad screwdriwr to loosen battery cover screws on the back of the unit 

Remove any used balte~es 111d d lspose proper1y. 
2. Insert Ill 1118 (3) AA blttartes. Ensure that dlrect1on maldles diagram Inside battery cesa. 
3. Replace ballety ccvar and tigtten Iha WIIWS . 
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FRAN~S 

Pow un NIIUltat~mal 
• Travailler sur une Slltface plane, l)rol)re et p~ee. 
• Utlllser unlquement les marqueurs a effel lulsant sull)llse lnclus. 
• t:enet9 n'appa,alt QU&SOUS la lumllm du tabl88U lulsent • na WIIS 811 fal1es pes sl YOUS la 

l.'U'J9Z pas lorsqua wus dessinazl 
• Poser le tallleau l plat pour des$iner ou retirer Jes panneaux pour facil~r le ~e. 
• Bien enclencl11r les pameaux pour faJre foncdonner les lumieres. 
• Essuyur las pan"81UX a"1C un chiffon ou un essul&-tout humlde pour n811cyer. Lalsser 

s6cher CXJ1T1prat!iment avant de desslnar l OOIJVS!U. 

lnatalation etramplacementdea pies 
& Ro'IRTISIEMllfl':IESPIIESDOIVBfl'bREM'lllWIJINIIJIIEITPMIIIADUIJ'E. 

Nrus reoommandoo& d'u11iserdes pies oon ndiargealjes. 
EXHEIEI: S plls ■lclhs M (111111 lia■1111), un 11111111!111121Dfnnne {1'1111--) {rm lnd111j. 
1. UIIIJser le tolilllMS pour desserrer Jes dellX (2) '>1S du compartlment des plies l ramere 

da l'appamll. R811rar las pnus us6es 81 en disposer coll9Cf8ment. 
2. I ""6mr tmis (3) piles alcal111S AA de sor1B quo la polaribl oomesponde au !!Chfima A 

J,nterieur du ccmpartiment des piles. 
S. Replacer le 00t1Wlcie du compartlment des piles et rmerrer Jes '11s. 

PolrOOll'lfflalcel 
1. Utilisez Jes marqueurs A fffet luisant surprise inclus pour des$iner ws proj)res mums 

ou pour tracer les feullles d'anlrnatlonl 
a. GJlssez la feullle de ncaae n- 1 dentere le panneeu avant et tracez la premiere 

Image. ln18rvertlssez ensull8 les pannaeux Milt 81 an111re 81 ratoumaz la leullla 
de ~e au cOIE n• 2 pour1rllcer la de~me Image sur le panneau 'lierge. 

~; /lluminez IBt.b/BatJ luisantpourdlWJilsrK1f1ll'd8ssi11illl furf/t i mll6UIII 
que = le rtllisezf ~ svr le boutDn tfdfefs ,me ftJis pour illumm le 
flllllll/lW Mntet dsuifos pourlllum/nsrlBfJ/111116111~ 

b. Lorsque YOUS avez tennln6, lnserez le panneau trar11parent avant de sorte que la 
prem1ilre imaqe que YOUS il\lllZtracN suit oriantia wrs rdrieur. Tarie:z ensuil8 
le panneau notr et le panrieau tran!l)Blfflt arrire ensemble et ins&ez-les dans 
FappareR de sorte que le panneeu transparent dre soft dlrec:b!ment derrire le 
parmaau transparant Milt et qua la pannaau noir solt deniAra las deux. 

Cqr!Sf/f ;Appuy,xfllllsfOlssvrlBboutDn Effels]IOUrlllSlJl//w\W8tlmfn. LIIS 
~lll(nnspan,nts dDMJtlt llrll insltlfir pour qu. m 111rsts lt1minwx 

2. Beignez les lumi!:res de la piece el appuyezsur le boutcin d'etfe1s pour commencer! 
1 lbll : le pannaau avant s'lllumlne 
2 lbll : le panneau alli61& s'illumins 

-
S Ibis : les dewc panneaux s'illuminent 
4 lbll : mode arjmatlon cllgnollntll 

et 
• Appuyer sur un des boutons de rappareB et main11lnir enfonoo pendant 5 secondles pour 

re12tndre. 
• Cappuall pllllt 11118 ~-un ct,llfon ou un essul&-tout humlde. NE PAS 

IUBIIEIGER l'.APPAIIBL IIANS l'.EAU. L2issar sild!ar comp!Mamant avant de range~ 
• Re1irer les piles de !'apparel lorsQu'il ne seia pas utmsE pendant une longue periode 

(plusleurs mols). 
• Bien mmattm Ills capuchoris sur 18s marq1.1Burs aprils ullllsatlon. 

CMllnt:IW'ldeOIOIIMll:t'WI)', 
Rnl.n IIIIOUt1fan &tN fllrM1111 nlnnm. 
La fn!Uou It lluoull11t1 pi.WWII vtdaf. 

[(!),-.------~ VtullR~rll'lltw-•p0111r-,rtn011fUblrt. ? CJ'aWlla.com/support ) aomoldoylosoo~~-- -
_ ·,- . CfC'l•I\UllmUlparlClOntll'.talMutlL 

WAll!I. 'CARE •WIUE ETEIITllnB•L.lYADOY IWITIIIIIIElffO 

ESPANOL 

Para" Resultados 
• Traliajar sobre una superficie Timpia, plana y prolllgida 
• Usar solo los plumones Glow ReveeJ (efec:to lwnln0$0) lncluklos. 
• La Unta del plumOn solo 95 vu bajo la luz del tablero fosfora9allll&;no t8 praocupas sl no 

laws mientras dioojasl 
• CCiloear el tablero horlz0ntalmen11l o quitar los peneles para cal car ffcilmente. 
• A,eguram de que los paneles se encajen completamente para que 1unclonen las luces. 
• Umplar las penalus con un pal!o Mmado o 1oella de pepel. lle)ar que so sequen por 

complalo ante& de \'l!Mlr a dibujar. 

Cdmo lnatalary Reemplanr las Plies 
& AIIVEHIEICIA: W PILAS DEBEIWI SER IISTILAIIAS POR UN AIIULTO 

SOIAMEMTE.No ~mos el uso de pilas rargables. 
l&IH:Sl'lllalcllm■IIIIIIIIIDM(IDhllltdlll,dlmnllldml'IIII"' 
GIIICIUZ(IDhllltdu). 
1. Utilizar un destomillador Phillip&, ode auz, para aflojar dos (2) 1Dmilos de la trpa para 

pilas de la perte trasera det tlblero. Sacar las pilas gastarlas-; desechar1as de la manera 
adec:uada. 

z. l'uner tnl6 (3) pilas tunafio AA-de acl.lBrdo al diagrama dentm def compartimerdll. 
s. Colocar la tapa para pilas y apremr los tomillos. 

06m,,E'l, .... 
1. IUsa los plumones Glow 11-i para crearlU proplo lllt8 o calca con las ho)as de 

animacidn! 

a. COloca hoJa de calca #1 d91ras dsl panel delanl8ro y calca la prlmara 1m1111an. 
Luago cambia los panal"' dalanbwo y trasarc y cambia a la hoja de cakal2 
pen, calcar la segunda imagen sabre el panel en blanco. 

Coosejo: /Prtindtl el ""1/tio lbsforesctnre pa,a ~ el fJrO{/rtsO de tu dibujol 
Pmslona el bot6II de tlt!iclDs una l'l!l ,-,a 1/umkllr la suptllflr,le dedlbujo 
dllantn ydos-pa,a llum/nallil SIIPfl(ld6 dBdfblJ/0 l1Dllll. 

b. Al tennlnar, Introduce el panel transpamnlll delanlllro con la pllmera Imagen 
que calC8St8 hllcia aluura Luago junl8 al panel negro y el penal llansperen18 
trasero • introdOCIIIDs en la unidad para que 11 panel transparm trasero Hl6 
direc1amente del~ del panel transparente delantero y el panel neoro ~ 
dwis da los dos. 

~: l'IJ/sl ti /JottJ/1 de efectm 3 laS fJl/3 11!1' tu dlbu/0. Am/Jrls /Im/Ms 
tnltlsf)II8l7$S dllbBn tJStar lnwtadas para q1111 los elilctlls di luzfunc/ollBn. 

2. IA!Jaga las lucas Oel cuano y aprleta el botcn de 9'el;los pan1 empazar! 
1' mado: se Rumina el panel delanlllro 
2' mado: se Rumina el panel trasero 
8er mada: se Uumlnan los dos paneles 
,, mado: la anlmaclOn perpadea 

Umpieza y Almacena,Je 
• Mantener pulsado cualQuler ~ durarrre 5 segundos paraapagar. 
• La unldao Sil puec!a llmplar con un pel1o Mmedo o toallt de papel. NO SUIIIIIGIR IA 

UNIIWI DI AllllA. Secar por complato anbls OU guardar. 
• ~ttar las pilas de la unidad si el 1ablero permanecert sin mo durante mucho liempo 

(Wllos meses). 
• Tape, blen 10, plumon!IS daspil6s da user. 
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